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ALGEMEEN 

 

Inloggen: 
 
Om Cameramanager te kunnen gebruiken en opstarten dient u in te loggen op de website 
www.cameramanager.com. Eerst moet u op de knop die met de pijl op de afbeelding staat 
aangegeven drukken.  
 

 
 
Vervolgens kunt u uw gebruikersnaam en wachtwoord invullen en op het volgende login icoon 
drukken:  
 
Gebruikersnaam (username): uw emailadres 
Wachtwoord:    door u zelf aangemaakt tijdens registratie 
 
Bent u uw wachtwoord vergeten dan kun u een nieuw wachtwoord laten toesturen. Onder het 
inloggedeelte klikt u op een link (zie afbeelding hieronder). U komt dan in een scherm waar u 
het emailadres kunt invullen om uw wachtwoord te laten toezenden.   
 

http://www.cameramanager.com/
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Opstarten Cameramanager: 
 
Voor het opstarten van Cameramanager dient u eerst ingelogd te zijn. Als u ingelogd bent 
wordt u direct naar de juiste pagina gewezen om Cameramanager te starten. Indien dit niet 
zo is, gaat u dan naar de ôLoginõ sectie rechtsboven op de website. 
 
In het drop-down menu kunt u uw taal kiezen (beschikbaar zijn Engels en Nederlands). Klikt u 
vervolgens op onderstaand icoon ò Open Manageró en Cameramanager start op. Indien u 
geen Java op uw PC heeft geïnstalleerd dan zal hier om gevraagd worden. U kunt het ook 
zelf installeren via www.java.com.  

 
 
 
 
 

 
Uitloggen: 
 
U kunt op twee manieren uitloggen: 
 
(1) Uitloggen van de applicatie 
(2) Uitloggen van de website 
 
Het uitloggen van de applicatie doet u door rechtsboven in de applicatie te klikken op het 
volgende icoon: 
 

 
 
Het uitloggen van de website doet u door onder ôMijn managerõ 
op de website te klikken op de knop òUitloggenó in het 
linkermenu zoals hiernaast staat: 
 

http://www.java.com/
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LIVE VIEWER 

 

Multiview: 
 
Om live camerabeelden te kunnen bekijken dient u cameraõs uit de cameralijst (zie volgende 
punt) te slepen naar de Multiview. Een voorbeeld van de Multiview ziet u hieronder: 
 

 
 
De Multiview bestaat uit een gedeelte voor het live bekijken van de camerabeelden (in het 
midden van de applicatie) en knoppen om uw Multiview instellingen te wijzigen. 
 
Om live beelden te bekijken in de Multiview sleept u een voor een de cameraõs uit de 
cameralijst naar de Multiview. U doet dat door met uw linker muisknop een camera te 
selecteren en deze vast te houden terwijl u deze camera uit de cameralijst (terwijl u de linker 
muisknop ingedrukt houdt!) te slepen naar een van de vakken in de Multiview. Boven het 
gewenste vak laat u de linker muisknop los en de desbetreffende camera wordt geladen in dit 
vak. 
 
De Multiview is gebaseerd op het Drag & Drop principe. Dit houdt in dat u eenvoudig 
cameraõs kunt verslepen van het ene vak naar het andere vak. Indien het doelvak al bezet is 
met een andere camera zullen de cameraõs van positie wisselen. 
 
U kunt zelf uw Multiview indelen naar uw eigen inzicht, met een maximum van 5 cameraõs 
horizontaal en 5 cameraõs verticaal (25 totaal!). Dit is wel afhankelijk van uw abonnement. De 
gewenste Multiview indeling kunt u selecteren rechtsonder door op een van onderstaande 
iconen te klikken. U zult zien dat uw Multiview indeling verandert.  
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Met de linker icoon kunt u uw favoriete Multiview indelingen opslaan. Zorgt u er eerst voor dat 
de geopende Multiview gevuld is met de gewenste cameraõs, klik daarna op de ô+õ en 
selecteer ôVoeg toeõ. U kunt een naam aan uw favoriete Multiview geven zodat u later deze 
instellingen direct kunt laden. 
 

 
 
In de Multiview wordt er boven elke camera de status weergegeven van de cameraõs. Zo 
wordt het aantal beelden per seconde (fps) dat u haalt met het live bekijken weergegeven en 
staat er of de camera aan het opnemen is (REC) of dat deze op bewegingsdetectie staat (MD). 
Tevens vindt u rechtsboven het camerabeeld de naam van de camera en kunt u de camera 
sluiten / weghalen uit de Multiview door op het kruisje te klikken. Zie hieronder hoe dit er in 
de applicatie uit dient te zien: 
 

 
 
fps: het aantal frames per seconde / beelden per seconde dat de camera live waarneemt 
met Cameramanager. Dit is afhankelijk van de upload snelheid van de verbinding op de 
plaats waar de camera fysiek staat. De fps kunnen fluctueren. 
 
MD: Motion detection / bewegingsdetectie. De camera heeft u ingesteld dat deze opneemt 
op bewegingsdetectie.  
 
REC: De camera is aan het opnemen op het moment dat u de tekst ôRECõ ziet. 
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Cameralijst: 
 
In de Camera lijst kunnen de eerder in het ôInstellingenõ scherm toegevoegde cameraõs en 
locaties beheerd worden. De cameralijst werkt op basis van het Drag & Drop principe dat 
betekent dat u de camera met uw muis kunt slepen naar bv. andere mappen en de Multiview. 
 

 
 
De cameraõs kunnen gesleept worden (Drag  & Drop) vanuit de cameralijst naar een 
willekeurige plaats in de Multiview. Hoe u dit kunt doen leest u in het hoofdstuk ôMultiviewõ. 
 
De cameralijst geeft de status van uw cameraõs weer. Er zijn verschillende status iconen die 
aangeven wat er met uw camera aan de hand is: 
 

 - Uw camera is online (beelden worden niet opgenomen) 

 - Uw camera is offline 

- De beelden van deze camera worden nu opgenomen 

 - Uw cameraõs bevinden zich in een sequence viewer (lees meer bij instellingen) 
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LSU in cameralijst: 
 
Voor de gebruikers die een LSU hebben wordt de LSU ook in de cameralijst afgebeeld. 

 
 
Ook voor de LSU wordt de status ervan in de cameralijst weergegeven.  
 

 - uw LSU is online 

 - uw LSU is offline 
 
Een online LSU die cameraõs bevat kan worden uitgevouwen. De cameraõs die op de LSU zijn 
aangemeld worden dan in een lijst eronder weergegeven. 
 
Bij een offline LSU worden ook de cameraõs die erop zijn aangemeld niet in de cameralijst 
weergegeven. 
 
Het is ook voor de cameraõs van een LSU zo dat deze naar de vakken van de MultiView 
gesleept kunnen worden. Echter is het niet mogelijk om een camera van een LSU naar een 
andere te slepen.
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Functies: 
 
Er zijn verschillende functionaliteiten te gebruiken in de live viewer / Multiview. De 
functionaliteiten worden geactiveerd zodra u een camera in de Multiview heeft geselecteerd. 
Dit doet u door boven het camerabeeld op de balk te klikken. De selectierand rondom de 
camera wordt dan oranje. 
 
Zodra de camera geselecteerd is schakelen onderaan bij ôFunctiesõ de beschikbare 
functionaliteiten vrij. LET OP: het aantal vrijgeschakelde functionaliteiten kan afhankelijk 
zijn van uw abonnement en gebruikte camera! 
 
Hieronder vind u een uitleg van alle functionaliteiten: 
 

Geluid aan/uit 
Als u op de eerste button klikt, dan kunt u bij Panasonic cameraõs die voorzien zijn 

van een microfoon, geluid van deze microfoon beluisteren. U kunt enkel 1 camerageluid 
tegelijk beluisteren. U moet eerst de camera selecteren die u wilt luisteren en vervolgens klikt u 
op het icoon. Als u het geluid wilt uitschakelen, klikt u dan op het tweede icoon. 

 
Neem een snapshot 
Als u op deze button klikt, maakt u een snapshot van het beeld wat u live bekijkt op 

een geselecteerde camera in de Multiview. Deze snapshot kunt u dan op uw pc opslaan en 
later terugkijken. 

 
Start opnemen lokaal    
Door te klikken op deze button gaat de geselecteerde camera direct opnemen op uw 
lokale PC. U kunt een bestandsnaam opgeven zodat u later uw beelden eenvoudig 

kunt terugvinden. U kunt de opgenomen beelden op de harde schijf terugvinden als een .cmm 
file. Deze kunt u afspelen met Quicktime, Realplayer en in de Cameramanager interface zelf 
(tabblad ôOpnamenõ). 

 
Stop opnemen lokaal 
Door te klikken op deze button stopt de geselecteerde camera met opnemen in uw 

Cameramanager account.  
 
Schakelen van I/O poorten 
Met deze button roept u het I/O scherm op van de geselecteerde camera. Als de 

camera I/O poorten heeft dan herkent Cameramanager dat automatisch. Met I/O poorten 
kunt u bijvoorbeeld op afstand licht aan en uit zetten, deuren open en dicht maken. Uw 
camera dient wel gekoppeld te zijn, anders werkt de button uiteraard niet. 

 
Wijzig PTZ positie 
Er zijn bepaalde cameraõs op de die PTZ zijn. PTZ staat voor pan/tilt/zoom. Deze 

cameraõs kunnen dus bestuurd worden. In hoeverre, hangt af van de camera en de instellingen. 
Cameramanager herkent automatisch of een camera PTZ is. De camera bestuurt u d.m.v. het 
klikken op de pijltjes naar links/ rechts/ omhoog/ omlaag en u zoomt de camera in en uit door 
middel van de ô+õ en ô-ô buttons. 
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Ook neemt Cameramanager automatisch de zogenaamde ôpresetsõ over uit de camera 
mochten deze eerder ingesteld zijn. Presets zijn vooraf ingestelde posities van een PTZ camera. 
U kunt presets oproepen d.m.v. klikken met de rechter muisknop op het beeld van een PTZ 
camera in de Multiview. 
 

 
 
 
 

Fullscreen modus 
Door op deze button te klikken wordt de applicatie opgeschakeld naar een fullscreen 

versie. U kunt dit weer sluiten door rechtsboven te klikken op ôNaar standaard viewõ. 
 
 

 Dual screen 
Voor het geval uw PC over twee schermen beschikt is er de mogelijkheid om Cameramanager 
Live Viewer op beide schermen te openen. Door op deze button te klikken wordt op het 
tweede scherm een tweede MultiView geopend. 
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INSTELLINGEN 

 

Camera instellingen: 
 
U kunt op twee manieren cameraõs toevoegen: 
 
(1) Automatisch toevoegen van Plug & Play cameraõs  
(2) Handmatig toevoegen van cameraõs zonder de Plug & Play optie 
 
1. Plug & Play 
 
Voor het toevoegen van een Plug & Play camera gaat u eerst naar het tabblad òInstellingenó. 
Daar klikt u verder naar òCamera Instellingenó. Bij Camera Instellingen klikt u verder naar 
òPnP cameraó.  
 

 
 
 
Bij het veld Naam voert u een naam in voor de camera. Bijvoorbeeld: ingang, uitgang enz. 
 
Bij het veld MAC-Adres voegt u het MAC-Adres van de camera toe. Dit staat onderop de 
camera op een sticker en begint met 0080-.  
 
Vervolgens klikt u op de òVoeg toeó om de camera toe te voegen. Ga vervolgens naar het 
tabblad ôLive viewerõ om live beelden te bekijken van de camera.  
 
LET OP: de camera staat standaard op bewegingsdetectie en gaat direct opnemen bij 
beweging. 
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2. Cameraõs toevoegen, wijzigen, verwijderen 
 
U kunt onder Camera instellingen nieuwe ook niet Plug & Play cameraõs toevoegen, huidige 
cameraõs wijzigen en cameraõs verwijderen. Om handmatig een camera toe te voegen klikt u 
op òVoeg handmatig toeó. Vervolgens moet u de gegevens van de camera invoeren. Dit staat 
hieronder beschreven. 
 
Voeg camera toe 

Naam: hier voert u een naam in voor 
de camera. Bijvoorbeeld: ingang, 
uitgang enz. 
  
Merk: hier kiest u de merk van uw IP 
camera. 
 
Type: hier kiest u het type van uw IP 
camera. 
 
LSU: hier kiest u LSU waar de camera 
op aangemeld moet worden, mits 
van toepassing. 
  
URL globaal: hier voert u het globale 
IP adres in van uw camera.  
  
Poort globaal: hier voert u het externe 
poortnummer in van uw camera. 
   
URL lokaal: hier voert u het lokale IP 
adres in van uw camera.  

  
Poort lokaal: hier voert u het lokale poortnummer in van uw camera. 
 
Cameraserver: Zet dit vinkje aan als u gebruik maakt van een videoserver. Als u een camera 
hebt dan staat u dit over. 
 
Kanaal: hier kiest u het kanaal van de videoserver. Een videoserver heeft meestal 1-4 kanalen. 
 
Gebruikersnaam: Hier voert u de gebruikersnaam in van uw camera of videoserver. 
  
Wachtwoord: Hier voert u het wachtwoord in van uw camera of videoserver 
  
Test: hier kunt de ingevulde gegevens testen. Cameramanager zal na enkele ogenblikken 
aangeven of de instellingen juist zijn. 
  
Voeg toe: hier voegt u de camera toe in de locatie in ômijn cameraõsõ of in een andere locatie 
als u die geselecteerd heeft. 
 
 
 



 

Pagina 12/26 
Copyright © ð Cameramanager.com 2010 

3. Locaties toevoegen, wijzigen, verwijderen 
 
Onder Camera instellingen kunt u locaties aanmaken. Locaties zijn (sub)mapjes onder ôMijn 
Cameraõsõ in de cameralijst. Dat kan een plaats zijn zoals Amsterdam of New York of een 
locatie zoals ôVakantiehuisõ of ômijn bedrijfõ. U geeft simpelweg een naam in en u klikt op 
opslaan en u ziet u locatie in de cameralijst verschijnen. 
 

 
 
Als u uw locatie selecteert, dan kunt u tevens de naam van uw locatie wijzigen of de locatie 
verwijderen. 
 
LET OP: Als u uw locatie verwijdert en er bevinden zich nog cameraõs in deze locatie, dan 
verwijdert u ook deze cameraõs. Zorg er voor dat uw locatie map leeg is voordat u deze 
verwijdert. 
 
 
4. Sequences toevoegen, wijzigen, verwijderen 
 
Onder Camera instellingen kunt u Sequences aanmaken. Sequences zijn vooraf gedefinieerde 
omloop van cameraõs in de Multiview.  
 

 
 
Om de sequence te maken moet u cameraõs uit de cameralijst naar de sequencelijst slepen. 
Voordat u begint met slepen moet u er voor zorgen dat het vinkje aan staat om de 
cameraboom te vergrendelen. Dit is de enige manier om de cameraõs in de lijst te kunnen 
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zetten. De volgorde waarop de cameraõs in de sequencelijst staan is ook de volgorde waarop 
de sequence wordt afgespeeld in de Multiview. 
 
 Naam: hier kun je de sequence een naam geven 
 
Vertraging: Vul hier het aantal seconden in dat u tussen het wisselen van de cameraõs wilt 
hebben. 15 houdt in dat elke camera 15 seconden beeld geeft voordat de volgende camera 
wordt opgeschakeld. 
 
Omhoog / Naar beneden: Selecteer een camera en met deze buttons kunt u de camera 
verplaatsen van positie in de sequencelijst. 
 
Verwijder: Hiermee kunt u een camera uit de sequencelijst verwijderen. 
 
Opslaan: hiermee slaat u de aangemaakte sequence op. De sequence verschijnt dan onder 
ôMijn cameraõ in de cameralijst. 
 
5. LSU instellingen 
 
Onder Camera instellingen vindt u Local Storage Unit gedeelte. 

 
Hierin kunt u: 
- Informatie over een bestaande LSU bekijken en wijzigen. De informatie van een LSU is niet 
meer te wijzigen na 30 minuten nadat de LSU is opgestart. 
- Een nieuwe LSU in het netwerk zoeken. Als er een nieuwe LSU in het netwerk is geplaatst zult 
u hiermee het apparaat moeten kunnen opsporen als het nog niet aan een account gekoppeld 
is. 
- Een bestaande LSU resetten. Hiermee verwijdert u alle gegevens van de LSU inclusief de 
opnames, gebruikers, planning etc. Aan het eind van deze operatie wordt de LSU 
uitgeschakeld en uit uw account verwijderd. LET OP: dit proces kan niet worden teruggedraaid. 
 
Hoe een LSU in uw account toegevoegd wordt kunt u lezen in de bijgevoegde installatie 
handleiding van de LSU of online op de pagina met Handleidingen en Tips: 
http://www.cameramanager.com/nld/nl/support/handleiding/ 
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Planning en Alarmering: 
 
1. Planning 
 

Bij ôInstellingenõ Ą ôPlanning & Alarmeringõ kunt u instellen wanneer u wilt dat welke camera 
gaat opnemen. Dit kan constant of op basis van bewegingsdetectie zijn. Ook kunt u aangeven 
welke camera een melding per email en/of sms naar u stuurt als er beweging gedetecteerd 
wordt. De instellingen voor de bewegingsdetectie kunt u hieronder vinden op pagina 16 bij 
bewegingsdetectie. 
 

 
 
Om instellingen te kunnen maken is het volgende belangrijk: 
 
1. Met de linker muisknop voegt u tijdstippen toe 
2. Met de rechter muisknop verwijdert u tijdstippen 
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Selecteer voordat u begint altijd eerst de camera waarvoor u het schema wilt aanmaken. 
 
Zoals u hierboven ziet, kunt u voor elke dag een apart opname- /  alarmeringschema 
aanmaken. Als u een dag wil selecteren, dan drukt u bijvoorbeeld bij de tijdsbalk (zie 

hieronder) op het icoontje ( ) rechts van  òzondagó, of elke andere dag die u wilt. 

 
 

 
 
Nadat u op het pijltje heeft geklikt, schuift de tijdbalk van zondag uit waarbij er drie balken 
tevoorschijn komen zoals in de afbeelding hieronder.  
 

 
 
De vier subbalken die hieronder in de afbeelding staan hebben ieder een andere functie.  
 

 
 
De verschillende functies per tijdsbalk zijn hieronder beschreven.  
 

 
-> continue opnames aanmaken 
-> opnemen op basis van bewegingsdetectie aanmaken (zie 2, pag. 16)   
-> op basis van bewegingsdetectie een mail ontvangen (zie 2, pag. 16) 
-> op basis van bewegingsdetectie een sms ontvangen (zie 2, pag. 16) 
 

Voor het aanmaken van een SMS schema dient u eerst u mobiele nummer aan te melden (zie 
pagina 26, Mobile manager). 
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Als u tijdstippen wilt markeren voor het selecteren van de bovenstaande functies, dan 
selecteert u door te slepen naar de tijdstippen die u wilt opnemen. U kunt niet continue 
opname en opname op bewegingsdetectie laten overlappen. Cameramanager zorgt er zelf 
voor dat er geen overlap plaatsvindt. Als u een selectie maakt voor een van de functies, dan 
zult u zien dat de tijdsbalken met de onderstaande kleuren worden gevuld.  
 

 
 
Om gehele of delen van tijdstippen te verwijderen van een gekleurde balk, dan kunt u uw 
rechter muisknop ingedrukt houden en slepen. De selectie wordt dan verwijderd. 
 
Middels de onderstaande icoontjes kunt u snel de tijdsbalken configureren:  
 

Door op dit icoontje voor een tijdsbalk te klikken maakt u alle dagen zoals die dag 

 
Door op dit icoontje voor een tijdsbalk te klikken verwijdert u alle selecties van die dag 

 
Door op dit icoontje  te klikken slaat u de gemaakte instellingen op 
 

 
Zonder dit schema zal de bewegingsdetectie niet werken! Let wel op dat je na het aanmaken van 
de planning wel de instellingen van de bewegingsdetectie aanpast, als je hebt gekozen voor 
opnemen op bewegingsdetectie of een emailalert bij bewegingsdetectie.  
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2. Bewegingsdetectie algemeen 
 
Bij ôBewegingsdetectieõ kunt u instellen waar u beweging wilt detecteren. De volgende 
screenshot laat zien hoe u dat kunt instellen: 
 

 
 
Er zijn twee grote verschillen te maken bij bewegingsdetectie: 
 
(1) Bewegingsdetectie op de camera 
(2) Bewegingsdetectie vanuit Cameramanager 
 
LET OP: Cameramanager bepaalt zelf welke vorm van bewegingsdetectie er gebruikt wordt. 
Als uw camera bewegingsdetectie ondersteunt dan zal deze optie altijd gebruikt worden. 
Ondersteunt uw camera geen bewegingsdetectie, dan zal Cameramanager het zelf doen. Dit 
zorgt voor optimaal gebruik van uw bandbreedte! Verder zijn niet op alle cameraõs specifieke 
bewegingsgebieden aan te maken. Momenteel ondersteunt Cameramanager voor alle 
ondersteunde merken behalve Panasonic de optie om specifieke velden aan te maken.  
Hieronder in 2.1 is te zien hoe dat gedaan kan worden. De Panasonic / Home & Office 
watch cameraõs hebben standaard het hele beeld als een bewegingsveld staan. Hierbij 
kunnen alleen de gevoeligheid en de objectgrootte aangepast worden. Dit staat in 2.2 
omschreven.  
 
2.1 Specifieke velden aanmaken  
Voeg toe: Om een bewegingsgebied aan te maken klikt u op deze button. Er wordt gevraagd 
een naam op te geven. Dit is de naam van het gebied dat u aanmaakt. Standaard is dit 
Area0, 1,2 en zo verder.  
 
Om een bewegingsgebied te maken maakt u een selectie met uw muis (link muisknop 
ingedrukt!) op het live beelden. U ziet een venster verschijnen. U kunt dit venster aanpassen in 
grootte en positie. 
 


